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Borja har

Slut/mal




1. Varfor ar sné vit?

Svaret finner du under
stj@rna 1. Lagg pilarna
och skapa ratt kod for
att ta dig dit.

2. Vad betyder
ordet advent?

Svaret finner du under
stjérna 2. L&gg pilarna
och skapa rétt kod for
att ta dig dit.

3. Hur séiger man
"god jul” pd engelska?

Svaret finner du under
stjérna 3. Lagg pilarna
och skapa ratt kod for
att ta dig dit.

Skanna QR-koden om
du vill veta mer

Skanna QR-koden om
du vill veta mer

*

Skanna QR-koden om du
vill héra hur det uttalas.

Svar: Snén ar vit for
att iskristallerna
reflekterar solljusets
samtliga vagléangder
vilket vi uppfattar
som vitt.

Folj koden till fraga 2
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Svar: Ankomst

Folj koden till frdga 3
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Svar:
Merry Christmas

Ta dig till mal, skriv
koden med pilarna.
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Koda med Superhjdlparna

Manual:

Sida 1 innehdller sjalva spelplanen, skriv ut antal
efter behov. Vi rekomenderar 2-4 for att f& en
lagom stor yta att koda pd. Kan med férdel
lamineras om du énskar en stabilare spelplan.

Sida 2 innehdller olika pilar som eleverna kan
anvanda for att skriva kod med, pilinstruktioner
finns langst ner pd sida 2. Sidan kan med férdel
lamineras innan du klipper ut pilarna. En del av
symbolerna &r hamtade frén "scratch” (htt-
ps:/[scratch.mit.edu/).

Sida 3 innehdller frégor, svar och hinder som
passar jul-/vintertemat.

Sida 4 innehdller manual, spelpjés och flagga
med startkod.

F6lj koden
till fréga 1.

~ e

Férberedelser:

Klipp ut pilar, hinder, spelpjds, frdgor & svar.

Placera frdgor och svar pd positioner som
stédmmer med kortens instruktioner/kod.

Om du vill kan du éven placera ut hinder, i aktuellt
tema ex. julgran, snégubbe och paket. Ténk pd att
de inte fér komma i vaigen fér koden som finns pd&
startrutan och fréigekorten. I instruktionsvideon finns
ett forslag frén oss.

Spela sd har:

Borja pd gron flagga med tillhérande startkod och
folj koden pd kortet till det férsta frgekortet.
Frdgekorten &r inte numrerade pd framsidan for att
eleverna ska vara tvungna att félja koden for att
hitta ratt kort. Eleven ser till att hen har hamnat p&
ratt frégekort och Iéser dé frdgan och svarar om
mojligt. Darefter tar hen sig vidare till svaret.
Svarskorten ér numrerade pd framsidan och eleven
ska sjalv skriva koden frdn nuvarande position till ratt
svarskort med hjdélp av pilarna frén sida 2. P&
svarskorten finns ett kortare svar samt en QR-kod att
skanna for att f& veta mer eller héra uttal. Langst ner
till hoger pd svarskortet finns dven koden till ndsta
frégekort. Eleven tar sig sedan vidare p& samma
satt mellan frdgekorten och svarskorten tills det sista
svarskortet uppmanar eleven att ta sig till 'mal’
(stoppskylten). Eleven mdste d& skriva koden till mail
med hjdlp av pilarna och spelet slutar ndr eleven
med hjdlp av korrekt kod har tagit sig dit.

Spelet kan anvéndas pé en rad olika satt, endast
fantasin sdatter grénser. Det kan spelas av enskild
elev, samarbete i par eller i grupp samt med eller
utan tavlingsmoment (ex. samla podng fér rétt svar
pd frégorna eller vid ratt skriven kod). Eleverna kan
aven f& skapa egna frdgor och svar och sjélva
"koda” spelet sé att klasskamraterna kan spela det.
Spelet kan éven kopplas till aktuellt omréde och
anvandas fér att kolla av elevernas kunskaper eller
som l&xsforhor.

Du kan se en instruktionsfilm har:

www.superhjalparna.se/koda

Vi har anvént www.qrcode-monkey.com
for att generera QR-koder med symboler.



